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About
The SteelSeries Siberia Neckband Headset is the first circumaural neckband 
headset created for professional gaming. The new professional gaming headset is 
optimised for use with personal computers while offering “street-style” functionality 
for use with MP3 players and other digital devices. 
 
Professional gamers from a number of major international gaming organisations 
took part in the development and fine-tuning of this headset, including some of the 
biggest names in eSports: SK Gaming, Team 3D and compLexity. This is the first 
SteelSeries Siberia product to feature the trademark pull-out microphone system 
found in most other gaming headsets from SteelSeries.
 
The comfort and soundscape in the SteelSeries Siberia Neckband Headset were 
fine-tuned with the help of professional gamers, electronic DJs and rock musicians. 
The combined input and feedback from this broad spectrum of discerning 
audiophiles helped create a soundscape optimised for a multitude of uses. Final 
sound optimisations for gaming were made with the help of SpawN, one of the 
world’s most accomplished Counter-Strike players, with more than a dozen major 
international grand-slam championship titles as well as “Best of Class” awards 
from leading eSport sites in 2004, 2005 and 2006.



Informations
Le casque Neckband Siberia de SteelSeries est le premier casque tour de cou circum-auriculaire créé pour les joueurs 
professionnels.  Le nouveau casque de jeu professionnel est optimalisé pour une utilisation avec des PC, et offre une 
fonctionnalité « street-style » pour utiliser des lecteurs MP3 et autres dispositifs numériques. 
 
Les gamers professionnels d’un certain nombre de grandes organisations de jeu internationales ont pris part dans le 
développement et la précision de syntonisation de ce casque, même les plus grands noms d’eSports : SK Gaming, Team 
3D et compLexity. C’est le premier produit de Siberia SteelSeries à mettre en valeur le système de microphone rabattable 
de la marque trouvé dans la plupart des casques de jeu de SteelSeries.
 
Le confort et l’ambiance sonore du casque tour de cou Neckband Siberia SteelSeries étaient affinés grâce aux gamers 
professionnels, aux DJ électroniques et aux musiciens de rock. L’entrée et la réaction combinées de ce large spectre 
des audiophiles perspicaces ont aidé à créer une ambiance sonore optimalisée pour une multitude d’utilisations. Les 
optimalisations de son final des jeux étaient réalisées grâce à l’aide de SpawN, l’un des joueurs de Counter-Strike les plus 
accomplis du monde, avec plus d’une douzaine de titres de championnat de grand chelem international ainsi que des prix 
« Meilleur de sa catégorie » en menant les sites eSport en 2004, 2005 et 2006.

Acerco del producto
Los auriculares SteelSeries Siberia Neckband son los primeros auriculares circumaurales con banda de sujeción en la 
nuca, que se han creado para gaming profesional. Estos nuevos auriculares han sido optimizados para poder utilizarlos 
con ordenadores personales, y además ofrecen una función “Street Style” que permite utilizarlos con reproductores MP3 
y otros dispositivos digitales. 
 
En el desarrollo y ajuste de estos auriculares han participado gamers profesionales de varias de las principales organizaciones 
de juegos internacionales, entre las que se incluyen algunos de los más importantes nombres del eSports: SK Gaming, 
Team 3D y compLexity. Este es el primer producto de la gama SteelSeries Siberia que cuenta con el sistema de micrófono 
extraíble de marca registrada que caracteriza a la mayoría de los demás auriculares para juegos de SteelSeries.
 
La comodidad y el fondo sonoro de los auriculares SteelSeries Siberia Neckband han sido ajustados con la ayuda de 
gamers profesionales, DJs de música electrónica y músicos de rock. La combinación de ideas y opiniones de este amplio 
espectro de especialistas en sonido experimentados ha permitido crear un fondo sonoro optimizado para una gran variedad 
de usos. Las optimizaciones de sonido finales para los juegos se implementaron con la ayuda de SpawN, uno de los más 
consumados especialistas mundiales en Counter-Strike, ganador de más de una docena de los principales campeonatos 
internacionales de grand slam, así como de los premios “Best of Class” por estar a la cabeza en los sitios Web de eSport 
en los años 2004, 2005 y 2006.

Über
Das SteelSeries Siberia Neckband Headset ist das erste ohrumschließende Neckband Headset für professionelles Spielen. 
Das neue professionelle Spiele Headset ist optimiert für die Benutzung mit Computern, bietet aber auch „Street-Style“ 
Funktionalität für die Nutzung mit MP3-Playern und anderen digitalen Geräten. 
 
Professionelle Spieler von einer Vielzahl an internationalen Gaming Organisationen nahmen an der Entwicklung und am 
Feintuning dieses Headsets teil, unter anderem einige der größten Namen im eSport: SK Gaming, Team 3D und compLexity. 
Dieses Headset ist zudem das erste SteelSeries Siberia Produkt welches das Markenzeichen von SteelSeries Headsets, 
das ausziehbare Mikrofon, enthält.
 
Der Komfort und die Soundkulisse des SteelSeries Siberia Neckband Headsets wurden nochmals verfeinert durch 
Zusammenarbeit mit Profispielern, DJ’s und Rockmusikern. Der gesammelte Input und das Feedback von dieser Gruppe 
von wählerischen Nutzern half uns eine Soundkulisse zu kreieren die für eine Vielzahl an Anwendungen optimiert ist. Die 
letzten Optimierungen wurden mit Hilfe von Abdisamad ‚SpawN‘ Mohamed, einem der bewährtesten Counter-Strike Spieler 
überhaupt, mit 12 großen internationalen Titelgewinnen und Einzelspielerauszeichnungen von führenden eSport Seiten im 
Jahr 2004, 2005 und 2006, bewerkstelligt.



Specifications/Caractéristiques techniques/Especificaciones/Technische Daten

Headphones/Kopfhörer/Casque/Auriculares
Frequency/Fréquence/Frecuencia/Frequenz.....................................................................................................18 - 28.000 Hz
Impedance/Impédance/Impedancia/Widerstand..........................................................................................................32 Ohm
SPL@1kHz, 1V rms.........................................................................................................................................................104 dB
Cable length/Câble/Longitud del cable/Kabel................................................................................................1.2 + 1.5 = 2.7 m
Jack/ Connecteurs/ Conectores/Stecker.......................................................................................................................3.5 mm

Microphone/Mikrofon/Micrófono
Frequency/Fréquence/Frecuencia/Frequenz.....................................................................................................80 - 15.000 Hz
Pick-up pattern/Directivité/Patrón polar/Richtcharakteristik..............................................................................Uni-directional
Sensitivity/Sensibilité/Sensibilidad/Empfindlichkeit.........................................................................................................-42dB



Content/Contenus/Contenido/Inhalt

1.

2.

3.

1. Professional gaming headset 2. Xbox 360 adapter 3. Volume regulator

1. Casque de jeu professionnel 2. Adaptateur Xbox 360 3. Régulateur de volume

1. Auriculares profesionales para gaming profesional 2. Adaptador para la Xbox 360 3. Con un regulador de volumen

1. Professionelles Gamingheadset 2. Xbox 360 Adapter 3. Lautstärkeregelung

Microsoft, Xbox, and the Xbox logo are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. 
This product is not sponsored, endorsed or approved by Microsoft.



How to connect/Comment faire le branchement/Instrucciones de conexión/Anschließen

Connect headset/microphone to computer or listening device by inserting jack into appropriate port/Connectez 
le casque/microphone à l’ordinateur ou au dispositif d’écoute en insérant la fiche dans le port approprié/
Conectar los auriculares/el micrófono al ordenador o al dispositivo de escucha insertando la clavija en el 
puerto correspondiente/ Den Kopfhörer/Mikrofon an den Computer anschließen indem man den Stecker in 
den entsprechenden Port steckt.

Xbox 360: On the Xbox 360 controller, press the Xbox Guide Button and enter Personal Settings. Select Voice and set Voice 
Output to Play Through Speakers.

How to use/Comment l’utiliser/Instrucciones de uso/Benutzung

Adjust volume by turning wheel on volume regulator up or down/Réglez le volume en tournant la roulette 
du régulateur de volume vers le haut ou vers le bas/Ajustar el volumen girando hacia arriba o hacia abajo 
la ruedecilla del regulador de volumen/ Lautstärke einstellen durch hoch und runter rollen des Rads am 
Lautstärkeregler

TV
Headset

* Xbox 360™ Controller not included in this package.




