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Vielen Dank, dass Sie sich fiir die World of Warcraft® MMO Gaming:Mouse
entschieden haben. Diese Maus wurde in Zusammenarbeit von Blizzard
Entertainment, den Machern von World of Warcraft®, und SteelSeries, dem
fihrenden Hersteller von innovativer, professioneller Gaming-Hardware,
einschlieflich Headsets, Tastaturen, Mdusen, Mauspads und Zubehor. Dieses
Benutzerhandbuch beschreibt alle Aspekte der Maus sowie ihrer Installation
und des taglichen Gebrauchs.

UBERSICHT (STANDARD-ANSICHT)

Linksklick

Rechtsklick

Ziel helfen

Hochscrollen - Hereinzoomen
Runterscrollen - Herauszoomen
Driicken - Bewegen & Steuern
Alle Taschen 6ffnen

Weltkarte

Charakter

8. Maustaste 5

9. Maustaste 4

10. Automatisch rennen
11. Letzter Feind

12. Ziel angreifen

13. Néchster Feind

14, Gebietskarte
15. Selbst anvisieren
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ANSCHLIESSEN DER MAUS

Schlieen Sie das USB-Kabel an einen USB-Steckplatz an.

HINWEIS: Die World of Warcraft® MMO Gaming Mouse kann mit 250/500/1000 Hz

Wiedergabefrequenz arbeiten. Dies ldsst sich mittels Software konfigurieren und wird an

anderer Stelle erldutert. Einige USB-Hubs verringern selbststédndig die Wiedergabefrequenz,

wenn Sie einen Leistungsverlust am USB-Hub erkennen - falls dies fiir Sie zutreffen sollte,
" schlieBen Sie die Maus bitte direkt an den PC an.

TECHNISCHE DATEN

e USB-Anschluss: USB 1.1*

e Sensor: Laser

e Auflésungen in Echtzeit a&nderbar: 800/1200/1600/2000/2400/3200 DPl
(Voreinstellung: 800 DPI) :

* Max. Geschwindigkeit: 26 cm/Sek.

e Abtastung: 7200 fps

* Max. Beschleunigung: 20 G

e 2.5 mm Anhub-Abstand . .

* Einstellbare USB Wiedergabefrequenz: 1000/500/250 Hz bei 1/2/4 ms
(Voreinstellung: 500 Hz / 2 ms)

¢ Datenformat: 16-Bit

e Schlaf-Modus: Aus (Immer an)

e Tasten: 15

e Kabel: 2 m, textilummantelt

* d.h. Betriebsdatenrate 12Mbit/s (1,5 MB/s)

SOFTWARE-INSTALLATION
l.fILaden Sie die Software von unserer Webseite herunter
http://www.steelseries.com/downloads/

% 2.Starten Sie das Installationsprogramm und folgen Sie den Anwe_isqngeri:"‘:_
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1.Menubereich

2. Profilbereich

3. Charakterinformationsbereich

4. Tastengruppen mit aktueller Belegung
5.Tastenbelegungen*

6. Mauseigenschaften *
7.Beleuchtungseinstellungen *

8. Zuriicksetzen auf Werkseinstellungen

*Diese Elemente sind beim Start geschlossen, ein einfacher Klick éffnet das
entsprechende Fenster.
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PROFILE

Die World of Warcraft® MMO Gaming Mouse erlaubt es, bis zu 10 verschiedene
Profile mit individuellen Tastenbelegungen, DPI, Empfindlichkeit und Beleuchtung
zu programmieren. Alle Einstellungen sind profilspezifisch.

Jedes Profil kann einem "World of Warcraft®"-Charakter Ihrer Wahl zugewiesen
werden. Klicken Sie einfach auf den Charakterinformationsbereich:

Servername

Tragen Sie im neuen Fenster den Namen des Charakters und dessen Realm-
Namen ein und wahlen Sie anschlieBend die Region des Realms aus.

T e TR e S S e e
World of Warcraft Charaxter hinzufigen x

Klicken Sie auf OK und schon werden lhre Charakterinformationen vom " World of

Warcraft® " -Arsenal geladen und lhr derzeitiges Profil wird mit dem Charakter und

j dessen Namen verknUpft. Falls Sie Probleme beim Laden haben, vergewissern Sie

-+ sich bitte auf http://eu.wowarmory.com, ob die Informationen, die Sie
eingegeben haben, korrekt sind.




Der ndchste Schritt beim Erstellen lhres Profils ist die Einstellung der Farben und
Effekte der Maus. Diese koénnen Ulber das Beleuchtungsfeld am ‘Unteren
Fensterrand eingestellt werden, das Beleuchtungsfeld zeigt folgende Optionen:

Bel ene bt ungselrest el usgen

Farbhe

Mittel

Belene bt ungseinst ell ungen

Farbe

Die World of Warcraft® MMO Gaming Mouse unterstiitzt bis zu 16 Millionen 4
Farben.

Nachdem Sie die Farbe gewdihlt haben, kénnen Sie noch zwischen den
Helligkeitsstufen hell / mittel / schwach wéhlen und festlegen, wie hell die Maus
leuchten soll. Beachten Sie, dass "Aus" die Beleuchtung der Maus komplett
ausstellt.

21

Der Pulsierungseffekt kann aus vier Stufen gewadhlt werden: Hoch / Mittel /
Niedrig / Aus. Diese Einstellung regelt, wie hédufig die Beleuchtung pulsieren soll.
Experimentieren Sie ein wenig damit, um den gewtinschten Effekt zu finden.




BENUTZUNG DER PROFILE

Es gibt 3 Arten, die Profile zu aktivieren:

1.Wahlen Sie direkt in der Software das Profil, indem Sie die entsprechende
Nummer oben im Hauptfenster anklicken oder ein Profil im Profilmenut auswahlen. -

2.Uber die Zuweisung eines Profils zu einem ausfiihrbaren Programm, sodass es
automatisch beim Start dieses Programms geladen wird. Dies wird Uber
den Menupunkt " Datei -> Programm wdhlen" festgelegt:

[ watt spieprogrmen 5 Wahlen Sie einfach das gewlinschte Programm oder geben
T gl Sie es direkt ein. Klicken Sie dann auf "Hinzufligen", damit
es in der Liste zugeordneter Programme erscheint. Sie
kénnen ein Programm einfach wieder entfernen, indem Sie
es markieren und auf "Léschen" klicken.

HINWEIS: Wenn verschiedene Profile das gleiche Programm
benutzen, wird beim Start des Programms das erste, zu diesem
Programm passende Profil geladen.
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3.Profilwechsel kénnen mittels der Tastenbelegung Uber die Sektion
"Profilwechsel" einer Maustaste zugeordnet werden.

Splelbefehle

Een und Sre.... R
FPrafil hoch DPI &ndern

[— s 5
Profil runter = Profil Endem

= Profil 1
Rechtsklick

1| Zielhellen

2 I Folus

[T r——

3 Weltharte einjaus

A '-.Cnaralmzrhnsrer . ..

=

= Profil runter

Eigene Makros

Damit konnen Sie in Echtzeit zwischen verschiedenen Profilen wechseln, wahrend

Sie im Spiel sind. Zum Beispiel kdnnen Sie zwischen PvE- und PvP-Profilen

wechseln, wenn Sie ein Schlachtfeld betreten. Weisen Sie den Profilen einfach

verschiedene Beleuchtungsfarben zu (z. B. rot fir PvP), damit Sie immer wissen,
3 we.lches Profil aktiv ist.

Beachten Sie, dass Sie entweder ein bestimmtes Profil auf eine Taste legen oder
die Profile der Reihe nach durchschalten kénnen. Stellen Sie 51cher dass dlese
Belegung in ]edem Profil gleich ist, damit sie Uberall funktlomert L




PROFILAUSTAUSCH &

Sie konnen alle lhre Profile exportieren und in einer externen Datei speichern,
indem Sie Datei -> Export auswéhlen. Diese Datei kdnnen Sie dann an jemand
anderen schicken, welcher sie dann ganz einfach Uber Datei -> Importimportieren
kann. Dabei werden die aktuellen Profile Giberschrieben.

BELEGUNG DER TASTEN

Die World of Warcraft® MMO Gaming Mouse bietet einfache aber vielseitige
Belegungsmoglichkeiten. Sie kénnen jede einzelne Taste sowie das Mausrad
individuell belegen.

~Waéahlen Sie einfach eine der Tasten im Hauptfenster und das
Tastenbelegungseingabefeld wird sich 6ffnen und lhnen die Mdglichkeit geben,
jeden beliebigen Befehl fiir die Taste festzulegen. Sie konnen entweder auf den
gewlinschten Befehl klicken und ihn dadurch der Taste zuweisen oder Sie ziehen
den Befehl auf eine andere Taste Ihrer Wahl, um diese damit neu zu belegen.

Eine andere Mdoglichkeit ist es, einfach die entsprechende Taste lhrer Maus zu
driicken, diese wird dann hervorgehoben und zur Neubelegung ausgewahlt.

=~ Es gibt 4 Kategorien im Tastenbelegungseingabefeld:

_ 1. Spielbefehle

Splelbefehle

[l Bewegungst asten

C hat funktlonen

-.Chat aufwians blittem

Diese Kategorie umfasst die "Tastaturbelegungen®, wie sie auch in World of
Warcraft® zu finden sind, und erlaubt es lhnen, ganz einfach einen beliebigen
Spielbefehl einer Taste zuzuweisen.

2. DPI-Wechsel

DPI &ndern i

* 1200 DPI
* 1600 DP|
= 2000 DPI

Mlt dieser Funktion kénnen Sie Tastenbelegungen zum Echtzeit-DPI-Wechsel

auswahlen. Wahlen Sie eine bestimmte Auflésung und weisen Sie diese DPI-

“w» Einstellung einer Taste zu oder benutzen Sie die simple Auf/Ab- Funktlon le dle
DPI wahlwelse zu erhdhen oder zu verrmgern :




Profil indemn

Profil 1

Mit dieser Funktion kénnen Sie Tastenbelegungen zum Profilwechsel auswahlen.
Wieder ist es moglich ein festes Profil zuzuweisen oder die Profile der Reihe nach
durchzuschalten.

4. Eigene Makros *

Eigene Makros

Neu "Léschen

~ Der Abschnitt mit eigenen Makros enthdlt alle selbst erstellten Makros der
aktiven Profile. Diese Makros kénnen den Tasten zugewiesen werden, dhnlich den
Spielbefehlen. Beachten Sie dazu den unteren Abschnitt, welcher sich
ausschlieRlich mit eigenen Makros befasst.

Wenn Sie alle Tasten belegt haben, konnen Sie das neue Profil ausdrucken, indem
Sie auf " Datei -> Drucken" klicken. Auf diese Art haben Sie die neuen Belegungen ¢
immer parat, bis Sie mit ihnen vertraut sind, und miissen somit das Spiel nicht 55
verlassen, um sich einzusehen.




EIGENE MAKROS ERSTELLEN * &

Es war nie einfacher, eigene Makros zu erstellen! Offnen Sie das Tastenbelegungsfenster
und erweitern Sie den Makro-Abschnitt. Klicken Sie "Neu", um ein neues Makro zu
erstellen - das Makro-Detailfenster erscheint.

*Warnhinweis:
Benutzer sowie Besitzer der World of Warcraft
MMO Gaming Mouse sind fiir deren Gebrauch in
World of Warcraft verantwortlich. Jegliche
unangemessene Handhabung oder Anwendung
einer Funktion dieser Maus oder ihrer Software,
die gegen die von Blizzard festgelegten Regeln
oder die "World of Warcraft"-
Nutzungsbestimmungen, wie etwa das Verbot
automatisierten Spielens, verstéfit, werden von
TxtiA Gt taens Va ragering) SteelSeries und Blizzard Entertainment weder
ACh s v rad unterstiitzt noch geduldet. Bitte lesen Sie fiir weit-
Keine VerzBgarung ere Informationen die "World of Warcraft"-
O seniore [ Nutzungsbestimmungen  auf  der  Seite
- httpy//www.wow-europe.comy/de/legal/termsofuse.shtml.

[ E igenes Makro
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~.Wahlen Sie einen Namen fiir das Makro und klicken Sie in das Makroeingabefeld,
um es zu schreiben. Bestdtigen Sie mit "OK" und schon erscheint es in der

- Makroliste. Von dort kénnen Sie es einfach auf eine Taste ziehen und fertig ist die
Belegung.

Ein paar erweiterte Funktionen fiir Makros sind:

1. Zeitkontrolle
Sie kénnen eine von drei verschiedenen Verzégerungsarten wahlen

e Text (Automatische Verzégerung) - Diese Option ist standardmaRig
ausgewdhlt und zur Optimierung des Makroverhaltens im Spiel gedacht.
Wenn Sie unsicher sind, welche Option Sie wdhlen sollen, behalten Sie vorerst
diesen Standard bei.

* Aufnahme-Verzégerung - Bei dieser Auswahl wird in Echtzeit aufgenommen
und alle Verzégerungen der Schreibgeschwindigkeit werden mit berticksichtigt.
Diese Option wird benétigt, um prazise Echtzeit-=Makros zu erstellen.

» Keine Verzégerung - Schaltet alle Verzégerungen aus, d. h. die Makrobefehle

~werden direkt hintereinander ausgefiihrt. Beachten Sie, dass diese Option
sehr hilfreich sein kann, um bestimmte. Befehle schnell abzuarbeiten.
Allerdings benétigen manche Befehle bei Spielen wie World of Warcraft®

- oder anderen eine gewisse Verzogerung, da das Spiel von einer
=% “Benutzereingabe ausgeht. Falls die Befehle etwas Verzogerung bendtigen,

2 ~ kann es dazu fiihren, dass ein Makro ohne Verzégerung gar nicht oder nur
-f" teilweise verarbeitet wird. Verwenden Sie diese Option mit Bedacht. =

73 h ;

2 2.Schleifen : 2 &

Sie koénnen:ein Makro wiederholen, indem Sie das Kaé‘tc’hen ju Sch]elfeh-‘-
markierén und die Anzahl der Wiederholungen angeben. ; - = 25 G




Sie kénnen das Makroeingabefeld jederzeit zurticksetzen, indem é_ie auf
"Leeren" klicken. Danach kénnen Sie erneut beginnen. .-

Wenn Sie ein bestehendes Makro wieder |6schen moéchten, wéahlen Sie es einfach
aus und klicken Sie auf " Léschen".

Beachten Sie, dass die Makros eindeutig einem Profil zugewiesen und somit in
anderen Profilen nicht verfligbar sind. Anderenfalls wiirde es zu einer Vermischung
verschiedener Makros kommen, welche in anderen Profilen irrelevant sind.

Um Makros in anderen Profilen zu verwenden, kénnen Sie nattrlich ein Profil inkl.
Makro exportieren und wieder importieren. Das somit kopierte Profil verfligt dann
Uber die Konfiguration und Makros des Originals und kann dann weiter angepasst werden.

HMAUSEIGENSCHAFTEN UND ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN

Klicken Sie auf den Pfeil der Mauseigenschaften auf der linken Seite, um das
Fenster zu erweitern. Hier kdnnen Sie die normalen Mauseigenschaften dandern:

* DPI-Wert - Die folgenden Werte sind moglich:
800/1200/1600/2000/2400/3200

» Doppelklickgeschwindigkeit

* Mausradgeschwindigkeit

Doppelkiickges: hwindigkelt:
y 1

R 2] < Zeigergeschwindigkeit - Obwohl diese Option

q 3 ein Windows-Standard ist, empfehlen wir, die

Win-Zelgengesc hwvicigkelt: : DPI-Einstellungen zu- verwenden, um die

f Geschwindigkeit zu kontrollieren.

Vebesserte Empfindlic bkett: . 1 5
o e '] <« Erweiterte Empfindlichkeit - Erméglicht es lhnen,

I die Empfindlichkeit der X- und Y-Achse separat
einzustellen.

Mausefnstellungen

Eine Einstellung, die Sie nicht Gber die Mauseinstelll_mgen andern kénnen, ist die
USB-Wiedergabefrequenz. Diese kdénnen Sie lber das Meni Werkzeuge ->
Wiedergabefrequenz einstellen und zwischen 250/500/ 1000 Hz bei 1/2/4 ms wéhlen.

4 Die Wiedergabefrequenz ist dabei eine globale Einstellung und nicht vom Profil
¢ abhidngig.

Beachten Sie, dass eine Anderung der Wiedergabefrequenz einen kompletten
Reset der Maus nach sich zieht. Ihr Betriebssystem muss auf eine andere USB-

ol Wledergabefrequenz umschalten. Diese globale Anderung lasst die Maus kurz

"einfrieren" .und macht sie fiir ein paar Sekunden unbenutzbagh Dtes i .t jedoch
vollig nc%nal A R WS




Abschliefend gibt es noch das Hilfe-Meni mit folgenden Punkten:

 Benutzerhandbuch - Offnet dieses Handbuch

» Uber - Zeigt die Firmware- und Treiberinformationen der Maus.

Softwanre-Verslore 1.01

Amware-Verslore1.

Uberpriifen Sie hiermit, ob Sie die aktuelle Version verwenden, und halten Sie
diese Informationen bereit, falls Sie den SteelSeries-Kundendienst kontaktieren.

Bei weiteren Fragen wenden Sie sich bitte an unsere Webseite:
http://www.steelseries.com

© 2008 Blizzard Entertainment, Inc. All rights reserved. Warcraft, World of Warcraft and Bllzzard Entertamment are trademarks' and/or
registered trademarks._ of Blizzard Entertainment, Inc., in the U.S. and/or other countries. All other trademarks. referén: herein_are the |
properties of theirrespective owners. © SteelSeries 2008. All rights reserved. SteelSeries and all other product swg&& zmd registered by -
SteelSeries Ap__ other trademarks referred to are the property of their respective owners. US and other pa‘tent;ga 9.

s e





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo false
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo false
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 100
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 150
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 150
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 300
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 300
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /ConvertColors /ConvertToRGB
      /DestinationProfileName (sRGB IEC61966-2.1)
      /DestinationProfileSelector /UseName
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing false
      /UntaggedCMYKHandling /UseDocumentProfile
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [600 600]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




